
NOM DE L’EQUIPE 

Nombre de joueurs

N° tirés au sort si moins de 12 joueurs

BONUS MALUS

Joueurs buts ( - 3 secondes ) Tir à cote du but 

Exemple "-3s" "+3s"

Joueur 1

Joueur 2

Joueur 3

Joueur 4

Joueur 5

Joueur 6

Joueur 7

Joueur 8

Joueur 9

Joueur 10

Joueur 11

Joueur 12

Total nombre de Bonus/Malus

Temps équipe en min.

(temps au dixième de secondes) en  sec.

(= bonus+malus) en  sec.

Temps retenu
en min.

(= Temps équipe + Bonification ou 

pénalité)
en  sec.

Défis techniques

FEUILLE DE RESULTATS – DEFIS TIR


